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Tema: El resumen y su estructura, La historieta: Vifietas, Globos, onomatopeyas, recursos
visuales. Analisis textual y contextual de los textos narrativos. Uso de signos de puntuacion.
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TEMA 1: EL RESUMEN

Caracteristicas principales:
Un resumen debe tener dos caracteristicas
fundamentales: ser fiel al texto original y tener una
redaccién clara y coherente.

¢ Para que sirve hacer un resumen?

* Un resumen debe tener . Focilitar la comprensiony « Oefinir y
dos caracteristicas  of gprendizaje de nvevos  esquematizar o
fundomentales: ser fiel al  conocimientos, v, atmismo  informacién
texto original y tener una  tiempo, la preporocién de  esencial de un

redaccion  clare Yy tusapuntesyexdmenes. tema.
coherente,

1. Lee el siguiente texto y responde las preguntas A, By C al respaldo de la hoja.

Los videojuegos son una forma actual de entretenimiento que acapara la atencion de nifios y
adultos. Nace como producto de los adelantos electronicos y de las telecomunicaciones que,
apoyados en la mercadotecnia de consumo, se han infiltrado en todos los hogares,
establecimientos de recreo y tiendas de autoservicio. Los videojuegos se han constituido como
uno de los principales medios de esparcimiento de los nifios. Muchos padres se tranquilizan al
saber que sus hijos estan en casa viendo el televisor, sin pensar que pueden pasar por mas de
seis horas ininterrumpidas frente a la caja negra y consumiendo, la mayor parte de las veces,
alimentos no nutritivos que favorecen la obesidad. Los videojuegos no son sustitutos de una
buena educacion familiar, puesto que evitan la comunicacién y convivencia entre los miembros
de la familia.

A. ¢De qué trata el texto?
B. Sefala dos ideas importantes del texto.
C. Redacta un resumen del texto con ambas ideas importantes.

2. Relaciona cada palabra con su significado.

mercadotecnia () Actividades de diversion durante el tiempo libre.
esparcimiento () Caracteristica de una persona que tiene exceso de peso.

convivencia () Recursos que buscan aumentar las ventas.

atll

obesidad () Viviren compaiia de otro u otros.



TEMA 2: LA HISTORIETA

La historieta, al igual que los cuentos, narra una historia, aunque de manera diferente. En la
historieta, los diferentes momentos de la narracion se representan por medio de cuadros o
vifietas. Siguen una secuencia de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo.

Pet DA En
HALER E5TO!

3. Inventa tu propio comic. Debes incluir todos los elementos vistos.

4. Relaciona cada concepto de la Columna A con su respectiva definicion o funcién
en la Columna B, escribiendo el nimero correspondiente dentro de los
paréntesis.

Columna A: Concepto Columna B: Definicion

. () Es el cuadrito con lineas donde pasa una parte de la

1. Vifleta o recuadro ’ N
historia. jComo una foto en papel!

2. Bocadillo o globo de () Es la nube donde se escribe lo que dicen o piensan los

texto personajes, y tiene una colita que sefiala quién habla.

() Son las palabras que imitan ruidos o sonidos (como

3. Onomatopeya ) ) ) ., .,
iBang!, jBoom!, jSplash!) para darle emocion a la accion.

4. Lenguaje mixto () E_s cu_ando se mezclan los dibujos y las palabras para que
la historieta se entienda por completo.

() Es el lugar imaginario o de fantasia donde ocurren las

aventuras de los personajes y que armamos en nuestra

mente.

5. Escenario (o Lugar
de la historia)

. () Es el ratito que nos toma recorrer y mirar toda la pagina,

6. Tiempo de lectura ; o )
segun los dibujos y la cantidad de cuadros.

() Es la direccion correcta para leer los comics: siempre de

7. Orden de lectura izquierda a derecha y de arriba hacia abajo.



TEMA 3: ANALISIS DE TEXTOS NARRATIVOS

b Elementos del texto narsativen

f '
Ve Lugar y thempo en el que suceden los b Enel carnpo (ugar)
= hechos, b Porla matana (tempo)
Marrador Persona que cuenta ls historia, b Persona que lo sebe todo
T Oeden en el que ocurren los hechos b Primero
A b Finalmente
P Principales
1 al i . | .
Personajes Protagonistas de la historia, b Secundarios
e "
b Chgantzacion del texto narrative. P

-
Habia wna vez
una abejas muy
desordenada...

\__\q__‘h_f_ —

P
Una dia, cuando
Se nicla el problema. - legd a casa,

Momento de mayor intenés, ‘L encontrd todo en
L 51 8iti..
__'-‘\u_:—\.._\__.ﬁ

r___‘_._.fi-_-\-"\q.—\.rf—'_
Sus amigos \
L\\'

Se resuehve el problema, )" !
Final de la historia. . i habian limpiado
v ardenado todao. K

_\H——-___pf--'f_"’l

Presentacion de los personajes,
¢l tiempo, lugar. -'

28

5. Escribe al respaldo de la hoja un relato corto donde cuentes un recuerdo feliz, una
travesura divertida, un viaje especial o un momento muy importante que hayas vivido
y quieras guardar para siempre en tu memoria. Acompafa tu texto narrativo con una
fotografia real, recortes o un dibujo hecho por ti que represente ese gran momento.

TEMA 4: LOS SIGNOS DE PUNTUACION
¢{QUE ES EL SIGNO DE PUNTUACION?

Es una narracion breve creada

Son aquellas en las que se da ' Son herramientas que

una mezcla de silaba directa permiten al lector determinar por uno o varios autores,
con silaba inversa, estdn la estructura y sentido de los bas_at.ia en hechos realesi(o
compuestas por una silaba textos, ya que indican Ilas ficticios, : Cuya’: tramaSses
directa mas una consonante. pausas y el modo de Ia protagonizada por un grupo

entonacion del habla. reducido de personajes.

6. Une con unalinealarespuesta correcta.

o Son signos dobles, uno de apertura y otro de cierre, esto
 Acdbolhadt ot X —skup docd o drodion N
. ermite aclarar o aportar alguna informacion complementaria
. PUNTO > e .
(e Bt Dol Pl 0 S al texto principal.
P4
’\ . ’
¢ BN ' Mencionar titulos de obras. Novelas, cuentos, obras de teatro,
' Y . . .
: CO M A P articulos, caf\c:ones, dISC?S, etc. e
............ / En las vacaciones leerdn “La portada mdgica
',
) !
 §
N iz -’\\ T
' = N Indica la pausa que se produce al final de un enunciado.
+ COMILLA ¢ i ibi -
. 7 Después de punto siempre se escribird con mayuscula.
............ 7’
1,7
»
o .
e R e e N Se emplea para separar componentes de la oracién o
' 4 v : 3 ;
: p A R E NTES | S e sintagma, salvo q‘ue este precedido por alguna conjugacién
-------------- A comoy, e, o, u, ni.

’




7. Completa escribiendo coma o punto y coma donde corresponda.

A mi cumpeleafos vinieron mis erimos  Luis]

\sabel u JUidnD mis vecinos Antonidd Andrés

Susanal 9 mMis compaﬁeros qu'\que[:]
edro Y Jesasy

En la exposicion habia una vitcfina  con
ulserasd reloes Y collares ] una Pareo\ lena
de fotos de la é\oocaD otra vitrin@ con
bastonesl ] Paraﬁuas Y so rillas.

Mi amiga tiene un ddlmatad un mastin un
coneio) su hermano tiene un hémere un
cana?\'\o un gatd ] uy su Padre ha coS'\o\o a
varios pgrros bandonados.

8. Lee atentamente cada afirmacion. Si lo que dice es correcto segun lo que
aprendimos, escribe V (Verdadero); si crees que tiene un error, escribe F
(Falso).

() El punto y seguido sirve para separar oraciones que estan dentro del mismo
parrafo.

() Los dos puntos se deben usar al final de cualquier palabra para terminar un
cuento.

() La coma se puede utilizar para hacer enumeraciones, como cuando nombramos
una lista de cosas.

() Los signos de interrogacion se usan para expresar emociones fuertes, alegria o
susto.

() El punto y aparte se encarga de separar diferentes parrafos en un texto.

() Los puntos suspensivos nos sirven para dejar una enumeracion incompleta,
cumpliendo la misma funcion que el "etcétera”.

( ) El signo de exclamacion nos ayuda a hacer preguntas con la entonacion
adecuada.

() Podemos usar la coma para dirigirnos a una persona directamente, por ejemplo:
"Carla, ven conmigo”

PREGUNTAS POR COMPETENCIA
RESPONDE LAS PREGUNTAS 9 A LA 10 DE ACUERDO CON EL SIGUIENTE TEXTO

Raquel caminaba por la sala de su casa apretando con fuerza su pequefia bolsa
amarilla de tela, sintiendo que dentro de ella guardaba mucho mas que simples
objetos inudtiles. Sus hermanos mayores siempre le decian que tenia demasiada
imaginacion y que ya estaba muy grande para inventar amigos invisibles o hablar con
animales, pero ella sabia que el mundo real a veces era demasiado aburrido sin un
toque de magia.

Esa tarde, cansada de las criticas de su familia, decidio abrir la bolsa para dejar salir
uno de sus tesoros mas preciados: el gallo Alfonso. Al instante, el pequefio animal
emplumado estir6 las alas, sacudio la cabeza con elegancia y la miro fijamente con
sus ojos brillantes, dispuesto a escuchar todas sus preocupaciones sin juzgarla ni
pedirle que madurara antes de tiempo.

No entiendo por qué dicen que sofiar esta mal susurrd Raquel mientras le acariciaba
las plumas al gallo con delicadeza. Yo solo quiero ser libre y escribir historias donde
los nifios podamos decidir qué hacer y a donde ir en nuestras propias aventuras.

Alfonso dio un pequefio salto sobre la mesa y, con una voz suave que solo ella podia
escuchar, le recordd que las palabras escritas en papel tienen el poder de construir
refugios secretos donde nadie puede prohibir la imaginacion. En ese preciso
momento, Raquel comprendié que su bolsa amarilla no era un capricho de nifia
pequefia, sino el inicio del gran camino que la convertiria en escritora.



9. Segun el texto, ¢qué pensaban los hermanos mayores sobre la actitud de
Raquel?

A. Creian que era una excelente escritora y la apoyaban con su bolsa amarilla.

B. Pensaban que tenia demasiada imaginacion y que ya estaba muy grande para
inventar cosas.

C. Querian aprender a hablar con los animales igual que ella.

D. Le pedian prestada la bolsa amarilla para guardar sus propios juguetes.

10. ¢Cual es el propdsito principal por el cual Raquel decide abrir su bolsa
amarilla en la historia?

A. Para buscar las llaves de la casa y salir a jugar al patio con sus amigos del
colegio.

B. Para demostrarle a sus hermanos mayores que el gallo Alfonso si existia en el
mundo real.

C. Para encontrar un refugio y consuelo ante las criticas de su familia mediante el
didlogo con su amigo imaginario.

D. Para regalarle sus tesoros mas preciados a los animales del vecindario.

Links de Consulta

https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files public/contenidosaprend
https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files public/contenidosaprend
https://saposyprincesas.elmundo.es/consejos/educacion-en-casa/trucos-ensenar ninos-
hacer-buen-resumen

https://www.studocu.com/row/document/primeasia-university/espanol/que-es-la

Sefior padre de familia:

Firme este taller solo cuando compruebe que ha sido desarrollado
totalmente.

Firma padre familia Fecha
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